	Kjennetegn på

Eventyr

- Eventyrene er enkle, bare det aller viktigste blir fortalt

- Det er få personer med

- Når noen snakker, er det bare to og to om gangen

- Bruk av gjentakelse. Det samme skjer ofte tre ganger

- Eventyrenes magiske tall er 3, 7 og 12

- Personene er enten bare snille eller bare slemme

- Det er et fast handlingsmønster

- Helten settes på en prøve som han består

- Dette får han en belønning for, for eksempel ”prinsessa og halve kongeriket”

- Kamp mellom gode og onde krefter, hvor det gode vinner

- Faste åpningsuttrykk: ”Det var en gang”

- Faste sluttord: ”Snipp, snapp, snute, så er eventyret ute” eller ”så levde de lykkelig i alle sine dager”

- Handlingen er ikke tid- og stedfestet

- Eventyrene har en moral tilhørerne skal lære noe av


