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Dataspill kan foregå i egne oppdikta verdener. Kjente fortellinger, eventyr og myter er ofte utgangspunkt for spillene.
Dataspill: 1. Actionspill. Spilleren må handle lynraskt, slå ned motstanderen for å løse 
                     problemet og vinne kampen – slik som helten i eventyret.

                 2. Eventyrspill. Løse mysterier, spillerne må hente info som de må sette

                     sammen for å kunne løse mysteriet.

                 3. Online rollespill. Spillerne blir satt i vanskelige situasjoner. Problemet

                     løses ofte i kamp. Flere spillere kan oppkobles og spille mot hverandre.

