8.1 2007

Blender og optikk

Med henblikk på en avklaring av mystikken rundt blenderen på digital kamera, har jeg laget en analyse av matematikken bak. Det har resultert i utledning av nye formler.

Mest enkelt er å ta utgangspunkt i blender 1, da er diameter af blenderåpning = optikkens brennvidde eq \b(  =  diameter på blenderåpning)
.

Slik ved 50mm optikk: eq \f(50mm;1)  =  50mm er diameter af blenderåpning.



Blendertabell:
1/1 Bl.
½ Bl.
1/3 Bl.
Q ½ bl.
Q eq \f(1;3)  bl.
Ut fra blenderåpningen kan arealet finnes:
Ved 50mm  blenderåpning: Q = eq \f(502;4)  =  1963,495mm2

De etterfølgende hele bl. beregnes ut fra flere halv. af Q
eq \f(1;2) blendertrin beregnes ut fra Q ved å gange med eq \f(\r(2);2) flere ganger.

eq \f(1;3) blendertrin beregnes ut fra Q ved å gange med eq \f(2\s\up4(\f(2;3));2) flere ganger.

(Da det er irrasjonelle tall er der brukt eksakte verdier, da feil ellers vil opphope sig i beregninger)

Blenderverdien beregnes ut fra en delmengde av arealet (Q)

med formel:   eq \f(brennvidde;\r(\f(4Q;)))  =  blenderverdi



1

1963,495
1558,427



1,189
1,122
1388,401
1236,925




1,26
981,748
779,214


1,414

694,2
618,462



1,682
1,587
490,874
389,607




1,782
347,1
309,231


2

245,437
194,803



2,378
2,245
173,55
154,616




2,52
122,718
97,402


2,828

86,775
77,308



3,364
3,175
61,359
48,701




3,564
43,388
38,654


4

30,68
24,35



4,757
4,49
21,694
19,327




5,04
15,34
12,175


5,657

10,847
9,663



6,727
6,35
7,67
6,088




7,127
5,423
4,832
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3,835
3,044



9,514
8,98
2,712
2,416




10,079
1,917
1,522


11,314

1,356
1,208



13,454
12,699
0,959
0,761




14,254
0,678
0,604
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0,479
0,380



19,027
17,959
0,339
0,302




20,159
0,240
0,19


22,627

0,169
0,511



26,909
25,398
0,12
0,095




28,509
0,085
0,075


32

0,06
0,048



38,055
35,919
0,042
0,038




40,317
0,03
0,024


45,255

0,021
0,019



53,817
50,797
0,015
0,012




57,018
0,011
0,008


64

0,007
0,005



76,109
71,838





80,635



90,51




